RC-2M võistlusmäärused

 2009. a.

1. Antud võistlusmäärus on vastu võetud veebruar 2009. aasta RC seminaril ja jõustub koheselt.

2. Üldtingimused

Raadio teel juhitav purimudellennuk (edaspidi mudel), millel ei ole jõuallikaid ( v.a. vastuvõtja toiteaku). Tõstejõud saavutatakse aerodünaamilistel pindadel ilma pöörlevate või liikuvate osadeta (v.a. stabilisaatori kõrgustüür ja kiilu pöördetüür). Lubatud on V saba kasutamine. Mudelit juhitakse maapinnalt raadio teel. 

2.1.1. Mõõtmed:



Maksimaalne pindala


150 dm



Maksimaalne lennukaal

5 kg



Pinnakoormatus


12-75 g/dm



Minimaalne kere nina raadius
7,5 mm



Maksimaalne tiivaulatus

2,0 m

      
2.1.2. Mudeli juhitavateks elementideks on ainult pöörde ja kõrgustüür.

      
2.1.3. Tagasiside mudelilt piloodile on keelatud.
      2.2. Mudeli ehitamine:

      
2.2.1. Mudel ei pea olema piloodi poolt ehitatud.
      2.3. Mudeli startimine:

2.3.1. Startimiseks kasutatakse stardivahendeid, mis on heaks kiidetud (üle mõõdetud) võistluse organisaatori või peakohtuniku poolt.

2.3.2. Mudeli startimine sooritatakse kas käsinööri või kummikatapuldiga.

2.3.2.1. Käsinööri puhul nööri pikkus ei tohi ületada 150 meetrit, kui nööri on venitatud 20 N-ga (2 kg-se) jõuga.

2.3.2.2. Kasutades kummikatapulti ei tohi kogupikkus ületada 150 meetrit, sellest kummi pikkus vabas sirges olekus on maksimaalselt 30 meetrit.

Nööri maksimaalne pikkus venitatud olekus 20 N-ga (2 kg-se) jõuga ei tohi ületada 120 meetrit. Kummikatapuldi ots peab olema kinnitatud maapinnale.

2.3.2.3. Kummikatapuldi nn. nöörina ei lubata kasutada metalli, kuid kinnituselemendid võivad metallist olla.

2.3.2.4. Vintsinööri mudeli poolses osas peab olema lipp, mille minimaalne pindala on 5 dm. Lippu võib asendada langevarjuga (min. 5 dm), mis peab avanema pärast konksust eraldumist.

2.3.3. Korraldajad määravad täpse asukoha, kus toimub vintsimine arvestades tuule suunda.

2.3.3.1. Käsinööri kasutades tuleb nöör peale mudelist eraldumist koheselt kokku kerida või sirgeks venitada abilise poolt.

2.3.3.2. Kummikatapulti kasutades tuleb abilisel katapult koheselt sirgeks venitada, et see ei segaks teisi võistlejaid.
2.4. Raadioaparatuur

2.4.1. Võistlustel kasutatavad raadioaparatuurid peavad töötama lubatud sagedustel.

2.4.2. Võistleja peab ise juhtima mudelit.

2.4.3. Võistluste korraldaja peab organiseerima saatjate kokku kogumise enne võistluste algust.

2.4.4. Raadioaparaati tohib sisse lülitada ainult antud stardigrupis osalev võistleja omades kanalitähist.

2.4.5. Peale võistlusstarti peab võistleja koheselt tagastama kanalitähise ja andma raadiosaatja kohtunike kontrolli alla.

2.4.6. Muudel juhtudel tohib saatjat kasutada vaid peakohtuniku loal ja kanalitähise olemasolul.
2.5. Võistlusmudelid

2.5.1. Võistluste korraldaja peab tagama võistlusmudelite kontrolli ja soovitavalt märgistamise. 

2.5.2. Võistleja võib võistluse ajal kasutada kahte mudelit.

2.5.2.1. Võistleja võib vahetada mudeli osi, kuid mudel peab vastama määrustele.
2.6. Võistleja võib kasutada kahte abilist.
2.7. Võistluskatse ja ametliku lennu määratlus.

2.7.1. Võistlejal on tööaja jooksul piiramatu arv katseid.

2.7.2. Katse algab, kui mudel on vabanenud startimiseks piloodi või abilise käest.
2.7.3. Mudeli või osade vahetust ei ole lubatud teostada võistlustuuri jooksul (harjutus A ja B). 

.7.4. Ametlikuks lennuks loetakse tööajal sooritatud viimast katset.

2.7.5. Võistlejal on õigus uuele tööajale, kui:

2.7.5.1. Lennuaega ei ole mõõdetud ajavõtja või kohtunike süü tõttu.

2.7.5.2. Ettenägematud põhjused (FORCE MAJEURE), mis edasise võistlemiskäigu muudavad raskendatuks või võimatuks, mille otsustab peakohtunik.
2.8. Lennu tühistamine:

2.8.1. Lend tühistatakse kui midagi toimub määruste vastaselt. 

2.8.2. Lend tühistatakse kui võistleja või abiline startimise ajal viskavad käest või jätavad maha stardivarustust (nööripool, vajad, abivahendid või midagi muud), mis segavad või ohustavad teisi võistlejaid.

2.8.3. Lend tühistatakse kui vintsimisel või lennu ajal mudelist eraldub osa või osasid. Mudeli kokkupuutel maapinnaga eraldunud osa või osad ei põhjusta lennu tühistamist.
2.9. Võistleja kõrvaldatakse peakohtuniku poolt kui:

· võistlusmääruste rikkumine on planeeritud või kuritahtlik

· võistlusstardis keegi teine juhib võistleja mudelit

· raadioaparatuuri kasutatakse mittevõistlusstardis ilma peakohtuniku loata 

· kasutatakse ohtlike piloteerimisvõtteid, mis ohustavad ümbritsevaid
3. Võistlustuur
  Võistlustuur koosneb kahest harjutusest:

· A – kestvuslend ja maandumine täpsusele

· B – täpsuslend ja maandumine täpsusele

Võistluste korraldaja võib ise määrata harjutuste järjekorra võistlustuuris.
Võistlustuuris võib kasutada ainult ühte mudelit, mille osi tuuri jooksul ei tohi    vahetada.

Kui võistlejale on antud uus tööaeg (punktis 2.7.5.) ja eelnevalt on mudel lennukõlbmatuks muutunud, on võistlejal õigus kasutada teist mudelit.

Kui mudel on muutunud lennukõlbmatuks võistleja enda tegevusest mitte lähtuvatel põhjustel, võib teise mudeli kasutamist ka samas tuuris lubada ainult peakohtunik.

Tahke ballasti kasutamine on lubatud mudeli sees, kui ei rikuta punkti 2.1.-te.
Harjutus A – kestvuslend ja maandumine.

Harjutus A tööaeg on 8 (kaheksa) minutit.

Lennuaega mõõdetakse momendist kui mudel vabaneb stardivahendist ja on lennus kuni täieliku peatumiseni maapinnal või tööaja lõppemiseni.

 Lennuaja punktiarvestus:

· iga lennuaja täissekundist antakse üks punkt

· maksimaalne punktide arv saadakse, kui lennuaeg on 360 sekundit

· punkte ei anta üle tööaja lennatud sekundite eest

· kui mudeli lennuaeg ületab 360 sekundit lahutatakse sellest iga ülelennatud sekund (vastab ühele miinuspunktile).

Maandumisel antakse lisapunkte maandumistäpsuse eest maandumismärki.

Maandumistäpsuse arvestuse aluseks on ühe meetri täpsusega mõõdetud kaugus maandunud mudeli ninast maandumismärgi keskpunktini.
Maandumispunkte antakse vastavalt järgnevale tabelile:
 kaugus (m)         punkte
     kaugus (m)
        punkte

0.2 

100 

5 

80


0.4 

99 

6 

75


0.6 

98 

7 

70


0.8 

97 

8 

65


1.0 

96 

9 

60


1.2 

95 

10 

55


1.4 

94 

11 

50


1.6 

93 

12 

45


1.8 

92 

13 

40


2.0 

91 

14 

35


3 

90 

15 

30

4 

85 

≥ 15 

0
Maandumisstiili eest lisapunkte ei anta.

Maandumispunkte ei arvestata, kui lennuaeg ületab 390 sekundit või tööaeg on lõppenud.

Kui maandumisel mudel puudutab võistlejat, abilist  või muud isikut/objekt, siis maandumispunkte ei anta.

Harjutuse A – kogu punktisumma arvutatakse vastavalt 3.5.
 Harjutus B – täpsuslend ja maandumine.

Harjutus B tööaeg on 4 (neli) minutit, mille jooksul tuleb harjutus sooritada koos startimisega.

3.4.2. Lennuaega mõõdetakse momendist kui mudel vabaneb stardivahendist    ja on lennus kuni täieliku peatumiseni maapinnal või tööaja lõppemiseni.

3.4.3. Lennuaja punkti arvestus:

( Iga lennuaja täissekundist antakse üks punkt

( Maksimaalne punktide arv saadakse, kui lennuaeg on 120 sekundit
( Punkte ei anta üle tööaja lennatud sekundite eest

( Kui mudeli lennuaeg ületab 120 sekundit, lahutatakse sellest iga ülelennatud sekund (vastab ühele miinuspunktile).
3.4.4. Maandumisel antakse lisapunkte maandumistäpsuse eest maandumismärki.

3.4.4.1. Maandumistäpsuse arvestuse aluseks on ühe meetri täpsusega mõõdetud kaugus maandunud mudeli ninast maandumismärgi keskpunktini.

3.4.4.2. Maandumispunkte antakse vastavalt tabelile (vt punkti 3.3.4.2.). 

3.4.4.3. Maandumisstiili eest lisapunkte ei saa.

3.4.4.4. Maandumispunkte ei arvestata, kui lennuaeg ületab 150 sekundit või tööaeg on lõppenud.

3.4.4.5. Kui maandumisel mudel puudutab võistlejat, abilist  või muud isikut/objekt, siis maandumispunkte ei anta.

3.4.4.6. Harjutuse B – kogu punktisumma arvutatakse vastavalt punktile 3.5.
3.5. Punktiarvestus:

3.5.1. Harjutuse või rühma võistleja, kelle lennu- ja maandumispunktide summa on suurim saab 1000 punkti.

3.5.2. Ülejäänud samas harjutuses osalenud võistlejate punktid arvutatakse protsentuaalselt parima võistleja (1000 punkti) suhtes.

3.5.3. A – harjutuse punkti arvestus:




LP + MP = max = 1000 punkti



Samas harjutuses osalenud võistlejate punktid arvutatakse:




VLP + VMP = X




(X / max) x 1000 = VHP




LP – harjutuse A lennupunktid




MP – harjutuse A maandumispunktid

Max – harjutuse A lennu- ja maandumispunktide summa parim     tulemus




VLP – samas harjutuses osalenud võistlejate lennupunktid

VMP – samas harjutuses osalenud võistlejate maandumispunktid

X – samas harjutuses osalenud võistleja lennu- ja maandumispunktide summa




VHP – võistleja harjutuse punktid protsentuaalselt

3.5.4. B – harjutuse punktiarvestus toimub analoogiliselt harjutuse A punktiarvestusele. 

3.5.5. Lõpptulemuse saamiseks liidetakse põhivõistlusel sooritatud harjutuste tulemused.
4. Võistluste korraldamine

4.1. Võistluskoht

Võistluspaik tuleb valida võimalikult tasane ja ühtlase pinnareljeefiga, et oleks minimiseeritud mäeveeru jm. mõjud.

4.2. Võistlus peab koosnema vähemalt kahest tuurist.

4.3. Stardi organiseerimine.

Võistlejad loositakse igas tuuris stardigruppidesse olenevalt võistlejate arvust.

4.3.1. Igas tuuris sooritab loositud stardigrupp harjutuse A ja B.

4.3.2. Igal võistlejal peab olema varu kvartsipaar.

4.3.3. Grupi koosseis vahetub tuuride lõikes vastavalt loosile.

4.4. Punktide arvestus

4.4.1. Toimub stardigruppide kaupa iga harjutuse kohta eraldi vastavalt 3.5. punktile.
4.5. Lõpptulemus

4.5.1. Võistluse ajal võib toimuda kuni neli tuuri, millest arvesse lähevad kõik.

4.5.2. Võrdse tulemuse korral on otsustavaks harjutuste võidud.
4.6. Võistluste žürii

Žürii koosneb vähemalt kahest liikmest, kusjuures liikmed on enne võistluse algust teada.

4.6.1. Võistluse žürii koguneb, kui:

· võistlejate ja/või korraldajate vahel on tekkinud erimeelsusi. 
· võistleja on esitanud ametliku kirjaliku protesti teise võistleja vastu
· mingil põhjusel soovivad seda võistluse korraldajad

4.6.2. Žürii otsust võib edasi kaevata ELF’i Mudellennu Ühenduse juhatusele.
    Edukat võistlushooaega soovib mudellennuühendus!!! 
PAGE  
5
Koostas: ELF       e-mail:Priit.Leomar@lennusport.org
16.Veebruar.2009.a.


